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ПЛАНИРУЕМЫЕ  ПРЕДМЕТНЫЕ  РЕЗУЛЬТАТЫ 
В рамках курса «Основы векторной графики» учащиеся овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности: 

· знают виды компьютерной графики, их функциональные, структурные и технологические особенности; 

· владеют способами работы с графическим редактором Inkscape; 

· знают принципы построения, обработки и хранения изображений с помощью компьютера; 

· владеют системой базовых  знаний для создания и редактирования растрового и векторного изображений; 

· приобретают навыки создания векторных рисунков, компоновки композиции и подбора гармоничных цветов; 

· вырабатывают навыки индивидуальной проектной деятельности.
СОДЕРЖАНИЕ  ПРОГРАММЫ
Введение

Цели и задачи курса. Что такое компьютерная графика. Роль ком​пьютерной графики в современном мире. Области её использования. Обзор современных графических редакторов. Основное назначение редактора Inkscape.
Раздел 1. Компьютерная графика
Тема 1.1. Растровая графика

Учащиеся должны знать/понимать:

· представление растровой графики в компьютере;

· достоинства и недостатки растровой графики.

Растровая графика. Пиксель. Растр. Глубина цвета. Индексирован​ная палитра. Информационный объём изображения. „Aliasing“ и „Antialiasing“ Разрешение устройства ввода-вывода. Достоинства и недостатки растровой графики.

Тема 1.2. Векторная графика. Интерфейс редактора Inkscape

Учащиеся должны знать/понимать:

· представление векторной графики в компьютере;

· достоинства и недостатки векторной графики;

· расположение основных окон и инструментов в графическом редакторе Inkscape.

Учащиеся должны уметь:

· открывать документы Inkscape, сохранять их, импортировать в них изображения;

· масштабировать графическое изображение.

Графический примитив, образующий контур, обводка, заливка.

Растеризация и векторизация. Кривые Безье, сегменты, узлы, управля​ющие точки и линии.

Интерфейс программы Inkscape. Панель инструментов. Панель свойств активного инструмента. Палитра цветов. Докер. Импорт и экспорт объектов. Масштаб отображения документа.

Тема 1.3. Прямоугольник, эллипс. Обводки, заливки, порядок расположения

Учащиеся должны знать/понимать:

· возможности таких графических примитивов, как прямо​угольник и эллипс;

· назначение и возможности видов заливок (градиентная, тек​стурная).

Учащиеся должны уметь:

· создавать прямоугольники и скруглять их углы;

· создавать эллипсы, секторы и дуги;

· пользоваться панелью свойств для инструментов, создающих примитивы из вышеприведённого списка;

· создавать и настраивать обводку для объекта;

· создавать и настраивать заливку для объекта (в том числе гра​диентную и текстурную);

· выбирать нужный цвет заливки или обводки;

· управлять порядком расположения объектов.

Градиентная и текстурная заливка. Порядок расположения вектор​ных объектов.

Практическая работа: уроки интерактивного электронного учебника: 

· урок № 1 «Как стать дизайнером? или Знакомство с Inkscape»; 

· урок № 2  «Такие разные  векторы, или Обводки,  заливки, порядок расположения». 

Тема 1.4. Операции с объектами и сложные формы 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· основные форматы графических файлов; 

· способы обработки графики; 

· основы подготовки графики к печати; 

· возможности таких графических примитивов, как многоугольник и спираль. 

Учащиеся должны уметь: 

· дублировать, копировать и клонировать объекты; 

· группировать и разгруппировывать объекты; 

· применять к объектам простые трансформации: масштабирование, поворот и наклон; 

· использовать в работе инструменты  Многоугольник  и  Спираль. 

Форматы графических файлов: JPEG, GIF, PNG, EMF/WMF, TIFF. Кадрирование, печатный размер, ретуширование, ресемплинг.  Простые трансформации, дублирование и клонирование объектов. 

Практическая работа:  
урок № 3 интерактивного электронного  учебника «Спирали, звёзды, полигоны, или Операции с объектами и сложные формы». 

Тема 1.5. Точная трансформация, объединение, выравнивание и распределение объектов 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· назначение методов точной трансформации векторных объектов, их виды; 

· виды выравнивания векторных объектов.
Учащиеся должны уметь: 

· делать точные трансформации фигур и применять трансформацию к дубликату объекта; 

· применять к выделенным объектам различные операции объединения (логические операции); 

· применять к выделенным объектам команды выравнивания и распределения. 

Точная трансформация, выравнивание и распределение объектов, логические операции над векторными объектами. 

Практическая работа:  

урок № 4 интерактивного электронного учебника «Калейдоскоп на экране, или Трансформация, объединение, выравнивание объектов». 

Раздел 2. Цвет и шрифт

Тема 2.1. Природа цвета 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· физическую природу цвета; 

· особенности зрения человека; 

· назначение моделей цвета: RGB, CMYK и HSB. 

Учащиеся должны уметь: 

· задавать любой цвет в каждой из цветовых моделей. 

Свет, цвет, спектр, видимая область спектра, излучаемый и поглощаемый цвет, цветовой тон; ахроматический, хроматический и монохроматический цвет; яркость, контраст, насыщенность.  Цветовые модели: RGB, CMY, CMYK и HSB. 

Тема 2.2. Работа с текстом и импорт объектов 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· возможности инструмента для создания текстовых надписей; 

· зачем и когда нужен перевод текстовой надписи в кривые Безье. 

Учащиеся должны уметь: 

· импортировать в документ графические и текстовые файлы и редактировать их; 

· использовать в работе инструмент создания текстовых надписей; 

· создавать обтекания объекта текстом; 

· выполнять процедуры форматирования текста; 

· переводить текст в кривые Безье.
Многостраничный документ, шрифт, простой и художественный 

текст, обтекание объекта текстом. 

Практическая работа:  
урок № 5 интерактивного электронного учебника «Открытка ко дню святого Валентина, или Работа с текстом и импорт объектов». 

Тема 2.3. Цветовые модели и гармония цвета 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· назначение цветового круга; 

· основные схемы выбора гармоничных цветов. 

Цветовой круг, тёплые и холодные цвета, схема выбора гармоничных цветов (комплементарная, триадная, аналоговая, монохроматическая). 

Тема 2.4. Инструменты векторного рисования 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· принципы создания и модификации векторного рисунка на основе кривых Безье; 

· назначение и параметры инструментов для создания и модификации векторного рисунка на основе кривых Безье. 

Учащиеся должны уметь: 

· использовать инструменты векторного рисования  Карандаш и Перо; 

· редактировать контуры с помощью инструмента Узлы; 

· комбинировать объекты; 

· деформировать объекты с помощью инструмента Корректор. 

Комбинирование объектов. Инструменты векторного рисования и модификации: Карандаш, Перо, Корректор. 

Практическая работа: 
урок № 6 интерактивного электронного учебника «„Дача-уДача“, или Инструменты векторного рисования». 

Тема 2.5. Создание комбинированного объекта и ручная векторизация 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· способы редактирования контуров с помощью изменения  типов узлов; 

· принципы и инструменты ручной векторизации сложного объекта. 

Учащиеся должны уметь: 

· изменять типы узлов с помощью инструмента Узлы; 

· выполнять ручную векторизацию растровых изображений.
Ручная векторизация. 

Практическая работа:  
урок  № 7 интерактивного электронного учебника «Бабочки и птицы, или Создание комбинированного объекта и ручная векторизация». 

Контрольная работа № 1.  

Раздел 3. Редактор Inkscape

Тема 3.1. Создание логотипа 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· способы подбора цветовой гаммы для композиции средствами редактора Inkscape; 

· принципы создания изображений с помощью клонирования. 

Учащиеся должны уметь: 

· подбирать хорошо сочетающиеся цвета с помощью инструментария Inkscape; 

· производить деформацию и клонирование графических объектов; 

· использовать направляющие для выравнивания объектов. 

Направляющие, интерактивный контур, интерактивное искажение. 

Практическая работа:  
урок № 8 интерактивного электронного учебника «Студия дизайна „Аспект“, или Создание логотипа». 

Тема 3.2. Создание полноцветной визитки 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· возможности и особенности размещения текстовых надписей вдоль контура; 

· принципы подготовки изображения к печати. 

Учащиеся должны уметь: 

· размещать текст вдоль контура; 

· подготавливать изображение к печати. 

Контур размещения текстовой надписи, подготовка к печати. 

Практическая работа:  
урок № 9 интерактивного электронного учебника «Пора представиться…, или Создание полноцветной визитки». 

Тема 3.3. Создание диплома 

Учащиеся должны знать/понимать: 

· назначение диалогового окна Создать узор из клонов; 

· принцип создания диплома.
Учащиеся должны уметь: 

· настраивать параметры создания узора из клонов; 

· создавать композицию диплома. 

Узор из клонов, композиция диплома. 

Практическая работа:  
урок № 10  интерактивного  электронного учебника «Слава победителям!, или Создание диплома». 

Контрольная работа № 2.
                 КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ
	№п./п
	Тема урока
	Дата
	Примечание

	1. 
	Растровая графика
	09.09
	

	2. 
	Векторная графика. Интерфейс редактора Inkscape
	16.09
	

	3. 
	Векторная графика. Интерфейс редактора Inkscape
	23.09
	

	4. 
	Прямоугольник, эллипс.  Обводки, заливки, порядок расположения
	30.09
	

	5. 
	Прямоугольник, эллипс.  Обводки, заливки, порядок расположения
	07.10
	

	6. 
	Прямоугольник, эллипс.  Обводки, заливки, порядок расположения
	14.10
	

	7. 
	Прямоугольник, эллипс.  Обводки, заливки, порядок расположения
	21.10
	

	8. 
	Операции с объектами  и  сложные формы
	28.10
	

	9. 
	Операции с объектами  и  сложные формы
	11.11
	

	10. 
	Точная трансформация, объединение, выравнивание и распределение объектов
	18.11
	

	11. 
	Точная трансформация, объединение, выравнивание и распределение объектов
	25.11
	

	12. 
	Природа цвета
	02.12
	

	13. 
	Работа с текстом и импорт объектов
	09.12
	

	14. 
	Работа с текстом и импорт объектов
	16.12
	

	15. 
	Цветовые модели и гармония цвета
	23.12
	

	16. 
	Инструменты векторного рисования
	30.12
	

	17. 
	Инструменты векторного рисования
	20.01
	

	18. 
	Инструменты векторного рисования
	27.01
	

	19. 
	Создание комбинированного объекта и ручная векторизация
	03.02
	

	20. 
	Создание комбинированного объекта и ручная векторизация
	10.02
	

	21. 
	Создание комбинированного объекта и ручная векторизация
	17.02
	

	22. 
	Контрольная работа № 1
	24.02
	

	23. 
	Создание логотипа
	03.03
	

	24. 
	Создание логотипа
	10.03
	

	25. 
	Создание логотипа
	17.03
	

	26. 
	Создание полноцветной визитки
	31.03
	

	27. 
	Создание полноцветной визитки
	07.04
	

	28. 
	Создание полноцветной визитки
	14.04
	

	29. 
	Создание диплома
	21.04
	

	30. 
	Создание диплома
	05.05
	

	31. 
	Создание диплома
	12.05
	

	32. 
	Контрольная работа №2
	19.05
	

	33. 
	Дифференцированный зачёт
	26.05
	


Лист корректировки рабочей программы
